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Domani la presentazione dei progetti al Musco Sannitico

Due app per migliorare

’accessibilita nei luoghi di cultura

CAMPOBASSO. Saranno presenta-
te domani alle ore 15:00, presso il
Museo Sannitico di Campobasso le
due applicazioni del progetto Smart
Cultural Heritage 4 All. 1l progetto

sperimentale “Smart Cultural Herita-
ge 4 All”, realizzato appositamente
per il Museo Sannitico di Campobas-
s0, & un format per la fruizione inno-
vativa di musei, mostre e siti archeo-
logici, concepito e svi-
luppato per migliorare
I"accessibilita, in partico-
lare alle persone con di-
sabilita e limitazioni fun-
zionali. Il progetto & con-
dotto all’intemo di un
protocollo d’intesa tra
Universita degli Studi del
Molise, Polo Museale del
Molise, Heritage Sitl e
Centro Orientamento Au-
sili Tecnologici Onlus.
Le applicazioni realizza-
te e presenti sugli store
sono I’App mobile Mu-
seo sannitico — Blind ex-
perience, ovvero |'app
ufficiale del Museo San-
nitico di Campobasso
concepita e sviluppata
per migliorame I"accessi-
bilita, in particolare alle
persone con disabilita vi-
sive, attraverso due per-

corsi immersivi multisensoriali alla
scoperta della storia e degli oggetti
nelle sale sannitiche e medievali del
Museo. Con I’ App € possibile esplo-
rare il museo attraverso due percorsi
immersivi, il ‘Sanniti Experience’,
un percorso multisensoriale nelle sa-
le del settore sannitico e ‘In viaggio
con Asparukh’,un percorso multisen-
soriale nelle sale del settore medie-
vale.

Grazie alla tecnologia Beacon (sen-
sori geolocalizzati all’interno delle
sale), I’App riconosce la posizione
del visitatore e lo guida lungo il per-
cOrso attraverso un racconto emozio-
nale ispirato ai ritrovamenti archeo-
logici. Lungo il percorso sono dispo-
sti degli oggetti, esplorabili con il tat-
to, che completano il percorso senso-
riale dialogando con 1’App attraver-
so il bluetooth. L’App ¢ corredata da
una serie di contenuti scientifici di
approfondimento testuali, ottimizzati
per la lettura su smartphone e tablet.
11 progetto si & avvalso della consu-
lenza del professor Marco Condido-
rio dell’Uici del Molise e della colla-
borazione del Liceo Artistico. Manzi
di Campobasso. L'altra applicazione
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¢ ‘App mobile Museo sannitico —
Deaf experience’, un racconto visivo
alla scoperta della storia e degli og-
getti del settore preistorico del Mu-
5€0.

Museo Sannitico — deaf experience &
I’App ufficiale del Museo Sannitico
di Campobasso concepita e sviluppa-
ta per migliorarne |’accessibilita, in
particolare alle persone con disabili-
ta uditive. Con I’App si puo esplora-
re il settore preistorico del Museo la-
sciandosi guidare alla scoperta dei ri-
trovamenti archeologici del secondo
millennio avanti Cristo, quando si
formano le societa guerriere, maestre
nella lavorazione dei metalli. Una se-
rie di contenuti di approfondimento
orienta il visitatore all’interno delle

sale preistoriche e delle loro esposi-
Zioni.

Grazie all’App, il percorso nelle sale
culmina in uno storytelling visivo
che, tramite una tecnica di fast mo-
tion applicata ad un disegno in movi-
mento sull’idea delle pitture rupestri,
racconta I'invenzione del bronzo in
modo emozionale, anche attraverso 1
colori.

I percorsi immersivi multisensoriali
e il racconto visivo sono un tipo di
esperienza rivolta a tutti coloro che
vogliono sperimentare una visita
educativa, coinvolgente e ispirata ai
principi dell’accessibilita universale.
In particolare, sono studiati per le
persone con disabilita visiva e uditi-
va.
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